HorseChallenge® Avenches 3 septembre 2017 h+
\

Sérénité catégoriesD1/D2/D3/F3/F1/F2

Temps maximal 6 minutes

A3

Exercices (avec indication du niveau de catégorie) Exemple : 2) = D2 et F2 | ldées directrices
1 | 3) Traverser au pas la bache, le matelas et le tapis ligne, fluidité, fl’
2) Comme niv. 3 mais avec un arrét au milieu niv. 2 immobilité, o
1) Traverser en reculant la bache, le matelas et le tapis confiance
2 | 3) Traverser le rideau a lamelles attention,
2) Comme niv. 3 mais avec un tapis au sol confiance, ligne,
1) Sans tenir le cheval, le faire traverser le rideau a lamelles, le fluidité @
cavalier passant a c6té du rideau
3 | 3) Traverser le fossé rempli de balles et autres objets attention, ligne,
2) Comme niv. 3 mais avec un arrét au milieu du fossé niv. 2/1 immobilité,
1) Comme niv. 2 mais sans tenir le cheval, corde sur I'encolure fluidité
4 | 3) Traverser la vallée des serpents (largeur 160 cm) ligne, fluidite,
2) Comme niv. 3 (largeur 140 cm) niv. 1 immobilité,
1) Comme niv. 3 (largeur 120 cm), mais avec un arrét au milieu confiance ) ) X)
5 | 3) Caresser le cheval avec le parapluie fermé, de I'encolure confiance, attention, ”
jusqu’a la croupe immobilité, niv. 1 \
2) Ouvrir le parapluie, le maintenir au-dessus de la téte du ligne, fluidité
cheval, le refermer @ ‘
1) Avec le parapluie ouvert, marcher avec le cheval autour des
tonneaux @ .
6 | 3) Placer le cheval devant la barre, tirer le sac a bruit jusqu’au confiance, attention,
cbne 2) immobilité
2) Comme niv. 3 mais jusqu’au céne y).
1) Comme niv. 3 mais jusqu’au céne x)
7 | 3) S’arréter prés du tonneau, poser la bache sur le dos du attention, confiance,
cheval, la remettre sur le tonneau. immobilité
2) S’arréter prés du tonneau, prendre la bache et la faire passer ——
sous le ventre du cheval.
1) S’arréter prés du tonneau, faire passer la bache entre les
jambes du cheval, de I'arriére vers I'avant (entre les
postérieurs puis entre les antérieurs).
8 | 3) Tirer le fantdbme jusqu’a la premiére marque confiance, attention,
2) Tirer le fantdme jusqu’a la deuxiéme marque immobilité
1) Tirer le fantbme jusque tout en haut
Sirien n’est indiqué, les actions (tourner, agiter, etc..) = 3 fois. Les arréts, pauses = 3 secondes.
Critéres de notation : voir réglement HorseChallenge® chapitre 2.8
SFRV Parcoursplan Gelassenheit - tob www.horsechallenge.ch 19.03.2013



https://www.google.ch/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjqksOZ99vVAhXH1xQKHcchDkkQjRwIBw&url=http://www.kinder-malvorlagen.com/zum-ausmalen/vorlagen-halloween.php&psig=AFQjCNEeOj8feSRO-9MvXWIc_wD9tvEUwg&ust=1502978979936496

